
Badminton-Verband Rheinland e.V.
im Sportbund Rheinland e.V.

Einladung zur ordentlichen Mitgliederversammlung 2016

Hiermit   lädt   der   BVR-Gesamtvorstand   alle   Mitgliedsvereine   und   Mitgliedsabteilungen  zur
Mitgliederversammlung 2016 ein. Die  Teilnahme  an  der  Mitgliederversammlung  ist  für  jeden
Mitgliedsverein/-Abteilung gem. BVR-Satzung, §10 Abs. 6 verpflichtend.

Termin : Samstag, 25. Juni 2016
Zeit : 14.00 Uhr
Ort : Sportschule Oberwerth, Lehrsaal 1.OG, 

   Lortzingstraße 3, 56075 Koblenz
 
Tagesordnung

1. Begrüßung und Feststellung der ordnungsgemäßen Einladung
2. Feststellung der stimmberechtigten Mitglieder
3. Ehrungen
4. Berichte des Vorstandes
5. Beschlussfassung über Ordnungsänderungen
6. Beschlussfassung über vorläufige Ordnungen und Änderungen gemäß § 11 Nr. 7 der Satzung
7. Beschlussfassung über vorliegende Anträge
8. Kassenbericht
9. Bericht der Kassenprüfung
10. Entlastung des Vorstandes
11. Wahlen
12. Festsetzung der Mitgliedsbeiträge und außerordentliche Beiträge
13. Beschlussfassung über den Haushaltsplan 2016
14. Sonstiges

Anträge zu Tagesordnungspunkt 7 müssen von vertretungsberechtigten Personen der Vereine gestellt
werden  und  spätestens  30  Arbeitstage  vor  der  Versammlung,  also  bis  zum  20.05.2016  bei  der
Geschäftsstelle des BVR, Grüner Weg 5, 53572 Unkel eingereicht werden.
  
Das Berichtsheft  zur  Mitgliederversammlung 2016 wird  nach Fertigstellung auf  der Unterseite des
BVR-Vorstands als Download verfügbar sein.
  
Für den Gesamtvorstand

Gez. Ralf Michaelis
- Präsident -

Kooperationspartner des Badminton-Verband Rheinland e.V.

Geschäftsstelle
Grüner Weg 5
53572 Unkel-Scheuren
 (0 22 24) 44 05
 (0 22 24) 22 54
E-Mail: geschaeftsstelle@bv-rheinland.de
Internet: www.bv-rheinland.de

Geschäftszeiten:
Montags und Mittwochs 
jeweils von 18:00 – 19:00 Uhr

Vereinsregister-Nr.: VR10668
Amtsgericht 56410 Montabaur

 
  
 

28. April 2016

BVR     ·   Geschäftsstelle  ·   Grüner Weg 5   ·     53572 Unkel-Scheuren

An alle
Mitgliedsvereine -/abteilungen des BVR


